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Samantekt

Verketnid Snjallmatsferli - Al sem styour proun leikskola f6lst 1 proun og profun nyrrar
nalgunar vid innra mat i leikskdlanum Adalpingi par sem gervigreind var nytt til ad greina
gogn og skraningar Ur daglegu starfi leikskolans og stydja vid faglega igrundun starfsfolks.

Markmi0 verkefnisins var ad proa adferd sem nytir pau gégn sem leikskolar safna na pegar,
svo sem vikulega posta deilda og uppeldisfredilegar skraningar, til ad skapa dypri innsyn i
starfshaetti og dherslur 1 leikskolastarfi. Verkefnid byggdist 4 proun greiningaradferda par sem
gervigreind var notud til ad draga fram mynstur i gdgnum og tengja pau vid markmio
leikskolans og vidmid i adalnamskra leikskola.

[ upphafi verkefnisins var unnid med almenn gervigreindarverkfzeri til ad profa greiningu
gagna. { framhaldinu préadist verkefnid i att ad sérsnidnari lausn par sem unnid var med
honnudi AIMgr — hugbunadarins og Menntatorgs ad pvi ad proa kerfi sem hagt er ad adlaga
sérstaklega ad porfum leikskola. S proun gerdi kleift ad byggja upp grunn ad kerfi sem getur
til framtidar stutt vio kerfisbundid innra mat og faglegt samtal innan leikskola.

Verkefnid hafoi jafnframt viotak ahrif & starf leikskolans Adalpings. Greining gagna og
notkun gervigreindar vard til pess ad aukin umraeda skapadist um innra mat, skraningar i
starfinu og verkferla innan leikskélans. I pvi samhengi komu fram svokéllud ,,garuahrif* par
sem vinna vid einn patt verkefnisins hafdi dhrif 4 adra peetti starfsins, medal annars vardandi
skraningar, midlun upplysinga og faglega umradu starfsfolks.

Helstu nidurstddur verkefnisins benda til pess ad gervigreind geti nyst sem gagnlegt verkfaeri
til ad stydja vid innra mat i leikskdlum pegar hiin er préud i ndnu samstarfi vid fagfolk i
starfi. Verkefnid hefur lagt grunn ad frekari proun & gervigreindarstuddu matsferli sem med
aframhaldandi préun geeti nyst fleiri leikskolum vid innra mat, faglega igrundun og préun
gaedastarfs.



Inngangur

Verketnid Snjallmatsferli — Al sem styour proun leikskola hlaut styrk ur Sprotasjéoi med pad
ad markmidi ad proa og profa nyjar leidir til innra mats i leikskélum med studningi
gervigreindar. Verkefnid byggdist & peirri hugmynd ad nyta pau gogn sem verda til i daglegu
starfi leikskola, svo sem uppeldisfredilegar skraningar, ljosmyndir og vikulega posta, til ad
stydja vi0 faglega igrundun, innra mat og préun gaedastarfs.

Fra upphafi var um samstarfsverkefni ad raeda milli leikskolans Adalpings, radgjafa og
verkefnastjora sem sameinudu reynslu af leikskolastarfi, rannséknum og proun nyrrar taekni.
Markmioid var ekki adeins ad profa ny teknileg verkfari heldur einnig ad kanna hvernig pau
getu stutt vid faglegt samtal, sameiginlegt nam starfsfolks og markvissari nytingu gagna i
skolaproun.

Skommu eftir ad styrkur ur Sprotasj6di hafdi verid veittur og undirbiiningur verkefnisins
hafinn urdu p6 miklar breytingar 4 forsendum pess pegar Horour Svavarsson, leikskolastjori
Adalpings, 1ést skyndilega. Hordur hafdi verid einn af frumkvodlum verkefnisins og atlad ad
leida pad fyrir hond leikskolans.

Andlatid hafoi djapstaed ahrif 4 leikskolastarfio og starfsfolkio, sem st6d frammi fyrir sorg og
afalli & fyrstu médnudum verkefnisins. Pessar adsteedur hofou 6hjakvaemilega dhrif & upphaf
pess og framvindu. bratt fyrir pad tokst starfsfolki, stjornendum og samstarfsadilum ad halda
préunarvinnunni afram og adlaga hana ad breyttum adstaedum.

Reynslan syndi einnig mikilvegi pess ad prounarverkefni byggi 4 samvinnu, sameiginlegri
abyrgd og 6flugri fagmenningu, pannig ad unnt sé¢ ad halda peim afram pott 6vantar og
erfidar adsteedur komi upp. A0 pvi leyti vard verkefnid lika vitnisburdur um seiglu starfsfolks
og vilja pess til ad halda &fram peirri préunarvinnu sem Hordur hafoi att storan patt i ad
hrinda af stad.



1. Markmid og forsendur

Gervigreind hefur 4 undanfornum arum skapad ny teekiferi til ad stydja vid nam, kennslu,
mat og faglega préun i menntakerfum. Alpjodlegar leidbeiningar leggja svo og dherslu 4 ad
innleiding hennar byggist 4 abyrgri notkun, faglegri domgreind og skyrum sidferdilegum
viomidum (OECD, 2021; UNESCO, 2023).

Verkefnid byggoist 4 peirri hugmynd ad nyta gervigreind til ad stydja vid innra mat i
leikskolum med pvi ad greina gogn sem verda til i daglegu starfi og nyta nidurstodurnar sem
grunn ad faglegri igrundun og préun starfsins.

Markmioid var ad proa og profa adferdir sem gera leikskolum kleift ad nyta betur pau gdgn
sem pegar verda til i starfseminni, svo sem uppeldisfredilegar skraningar, ljosmyndir,
vikulega posta deilda og adrar heimildir ur daglegu starfi. I leiksk6lum safnast mikid magn
gagna sem geta veitt dyrmata innsyn i starfshetti, dherslur og proun leikskolastarfs. bratt
fyrir pad reynist oft erfitt ad nyta pessi gdgn markvisst vid innra mat og prounarstarf.

Rannsoknir & innra mati benda til pess ad regluleg skraning, igrundun og greining gagna geti
stutt vid faglega proun starfsfolks og eflt gadi skolastarfs (Mennta- og barnamalaraduneytid,
2024; Schén, 1983).

Helstu markmid verkefnisins voru:

e a0 proa og profa innra matsferli med studningi gervigreindar sem byggir & gognum
sem leikskolinn safnar ni pegar

e a0 nyta gervigreind til dypri greiningar 4 gognum, par & medal ljosmyndum og
uppeldisfredilegum skraningum ur starfi leikskolans

e a0 proa greiningaradferdir sem stydja vid faglega umradu og igrundun starfsfolks

o a0 skapa verkfaeri sem einfalda innra mat og stydja vid faglega préun an pess ad auka
alag a starfsfolk

Verkefnid var unnio 1 leikskolanum Adalpingi i samstarfi vid radgjafa med doktorsprof i
leikskolafredum og verkefnastjora sem er dosent vid Kennaradeild Haskolans 4 Akureyri.
Samstarfid tryggdi ad prounarvinnan byggdist badi 4 reynslu Ur leikskoélastarfi og freedilegri
pekkingu 4 innra mati, faglegri préun og leikskodlastarfi.



2. Framkvaemd

Verkefnid hofst sumarid 2025 eftir ad styrkur Gr Sprotasj6di hafdi verid veittur. { upphafi var
16g0 ahersla 4 ad mdta ramma verkefnisins, skilgreina verklag teymisins, akveda hvada gogn
skyldu nytt og skipuleggja prounarferlio.

Fyrsti verkefnisfundurinn for fram 11. jini 2025 par sem farid var yfir markmid, skipulag og
framkvemd verkefnisins. A fundinum satu leikskolastjori, vidbotarkennslustjori,
verkefnastjori og radgjafi.

A nastu fundum, medal annars i 4glist og september 2025, var unnid ad pvi ad skilgreina:
e hvada gogn yrdu nytt i verkefninu

e hvernig unnid yrdi med skraningar ur starfi leikskolans
e hvernig gervigreind gati nyst til ad greina gogn eins og ljosmyndir.

Jafnframt var dkvedid ad hefja prounarvinnuna med préofunum 4 raunverulegum skraningum
ur starfi pinga (deilda) leikskolans. bPingforsetar (deildarstjorar) voru bednir um ad senda
prufuskradningar sem innihéldu texta og ljdsmyndir ur starfinu til ad profa fyrstu
greiningaradferdirnar.

batttaka starfsfolks var lykilpattur i verkefninu fra upphafi til enda. Allir pingforsetar
(deildarstjorar) leikskolans toku patt i prounar- og proéfunarvinnunni, 4samt leikskolastjora,
adstodarleikskolastjora, viobotarkennslustjora og radgjofum verkefnisins. Pessi breida
patttaka studladi ad pvi ad proun verkfaeranna byggdist & fjolbreyttri reynslu og sjdnarmidum
ur daglegu starfi leikskdlans. Hin tryggdi einnig ad lausnirnar proudust i nanu samspili vid
parfir starfsfolks og raunverulegar adstaedur i leikskolastarfinu. Framkvemd verkefnisins
einkenndist pannig af samfelldri préunarvinnu par sem profanir, endurgjof starfsfolks og
aframhaldandi atfeerslur foru fram samhlida.



3. brounarferli

Préunarferlid byggdist & samspili tilrauna, faglegs samtals og stodugrar prounar verkfara.
Markmioid var ad kanna hvernig gervigreind gaeti nyst vid greiningu gagna Ur daglegu starfi
leikskolans og pannig stutt vid innra mat, faglega igrundun og préun starfsins.

3.1. Fyrstu tilraunir med greiningu gagna

Haustid 2025 hoéfust fyrstu tilraunir med ad nyta gervigreind til ad greina skraningar 0r starfi
leikskolans. Fyrsta prufuskraningin barst 2. oktober 2025 og var notud til ad profa hvernig
gervigreind geeti greint baedi texta og ljosmyndir ur daglegu starfi.

[ kjolfarid keypti leikskélinn Adalping adgang ad ChatGPT sem nyttur var vid préun fyrstu
greiningaradferdanna. { upphafi var studst vid almenn gervigreindarverkfeeri til ad kanna
moguleika peirra adur en hafin var préun sérsnidinnar lausnar. Radgjafi verkefnisins vann
fyrstu greiningarprufurnar sem syndu hvernig hagt veri ad draga fram pemu, mynstur og
tengsl 1 skraningum starfsfolks og varpa 1j6si 4 aherslur 1 starfinu sem ekki komu alltaf skyrt
fram vi0 hefobundna yfirferd gagna.

A sama tima var unnid ad préun bakgrunnsgagna og greiningarvidmida sem gervigreindin gat
byggt 4. Markmidid var ad nidurstodurnar yrou ekki adeins samantekt & gognum heldur
studningur vid faglegt samtal, igrundun og aframhaldandi proun leikskolastarfs.

3.2. Samvinna og préun

[ névember 2025 for fram umfangsmikil prounarvinna par sem verkefnastjori og radgjafi
unnu saman ad frekari proun greiningaradferda og profudu hvernig nidurstodur
gervigreindarinnar getu nyst vid innra mat leikskdlans.

A sama timabili voru tekin hopvidtdl vid stjornendur leikskélans par sem ratt var hvernig
nyta matti greiningar gervigreindarinnar til ad efla innra mat, stydja vid faglega préun
starfsfolks og beeta nytingu peirra gagna sem verda til i daglegu starfi.

Nidurstodur fyrstu profana voru kynntar fyrir starfsfolki 4 kennarafundi i n6vember par sem
synt var hvernig gervigreind gaeti:

e greint pemu og mynstur i skraningum ur starfinu
e tengt nidurstodur vid markmid leikskdlans og dherslur i starfi
e sett fram spurningar sem stydja vid faglega igrundun og proun starfs

bessi afangi markadi mikilveeg timamot i verkefninu og lagdi grunn ad frekari préun
sérsnidinna greiningarverkfera og peirrar AIMgr-lausnar sem sidar vard meginpattur
verkefnisins. Reynslan af fyrstu préfunum vard jafnframt grunnur ad akvordun um ad proa
sérsnidnara greiningarkerfi i samstarfi vid prounaradila AIMgr.



4. broun sérsnidinna lausna

Préun sérsnidinna lausna var unnin i ndnu samstarfi verkefnastjora, sérfredings verkefnisins
og préunaradila peirra gervigreindarverkfzra sem unnid var med. A préunartimanum voru
haldnir fjolmargir fundir par sem farid var yfir virkni og uppbyggingu verkferanna, reeddar
parfir leikskolastarfs, lagdar fram tillogur ad Grbotum og metin notendaupplifun, matsferli og
faglegt gildi lausnanna.

Préunarvinnan byggdist ad storum hluta 4 lotubundnu samstarfi verkefnastjora, sérfredings
verkefnisins og honnudar lausnanna. Verkfaerin voru reglulega préfud i raunverulegum
adstedum og ad loknum hverjum préfunum attu verkefnastjori og sérfredingur fagleg samtol
um notkun peirra, styrkleika, takmarkanir og mogulegar umbetur. Samtdlin voru hljodritud
og send honnudi lausnanna sem nytti pau til ad préa og betrumbata kerfin. Ad loknum
breytingum voru nyjar utgafur profadar og ferlid endurtekio.

Somu vinnubrdgd voru vidhofo pegar starfsfolk Adalpings tok patt 1 profunum dsamt
sérfredingi verkefnisins. Samtdl starfsfolks um notkun, upplifun og préunarmoguleika
verkfaeranna voru hljodritud og nytt sem grundvollur aframhaldandi préunar. Med pessum
hatti byggdist prounin & markvissri og stodugri endurgjof fra notendum og nanu samstarfi
fagfolks og teekniadila.

bessi samvinna var lykilpattur i prounarferlinu og studladi ad pvi ad bedi AIMgr og
Menntatorg teekju mid af raunverulegum adsteedum og porfum leikskola. Prounin einkenndist
af stodugu samspili fagfolks tr leikskolastarfi og teekniadila par sem lausnirnar voru préoadar
og betrumbaettar 1 4fongum. Med pessum heatti vard til sameiginlegt préunarferli par sem
teeknileg sérpekking og fagbekking 4 leikskolastarfi fléttudust saman og 16gdu grunn ad
lausnum sem endurspegludu parfir notenda.

4.1. AlMgr

[ upphafi ars 2026 hofst nyr afangi verkefnisins par sem proun sérsnidinnar
gervigreindarlausnar fyrir leikskolann Adalping hofst i samstarfi vid honnud AIMgr-
hugbunadarins. Markmidid var ad feera verkefnid fré tilraunum med almenn
gervigreindarverkferi yfir i markvissa kerfisproun sem taeki mid af sérstodu leikskolastarfs.

[ gegnum AIMgr var préud lausn sem gat:

o greint myndir og skraningar Ur starfi leikskolans,

e dregid fram mynstur, dherslur og préun i starfinu,

e tengt nidurstodur vido markmid leikskdlans og viomid Adalndmskrar leikskola,

o stutt faglega igrundun starfsfélks med spurningum sem byggdu 4 greiningu gagna.

Mikilvaegur pattur 1 prounarvinnunni var uppbygging greiningarramma og spurningabanka
sem tengdu nidurstodur vid markmid leikskdlans og viomid Adalndmskrar leikskola. Med pvi
vard unnt ad greina med markvissari hatti hvernig pattir & bord vio leik barna, samskipti,
malproska, laesi og patttoku barna birtust i skraningum starfsfolks.



Einn helsti kostur AIMgr er ad hagt er ad sérsnida greiningu ad starfsemi leikskola i stad
pess ad reida sig eingdngu 4 almenn gervigreindarverkferi. Pannig skapast grunnur ad lausn
sem getur proast samhlida notkun, byggt upp sérhafda pekkingu um leikskolastarf og stutt
vid markvissara innra mat.

Vid proun AIMgr var 16g0 rik dhersla 4 personuvernd, upplysingadryggi og 6rugga medferd
gagna. Mikilveg forsenda fyrir proun sérsnidinnar lausnar var ad unnt vaeri ad vinna med
skraningar og ljosmyndir ur leikskolastarfi innan 6ruggs og afmarkads umhverfis. Gégn eru
vistud 4 éruggum evroépskum netpjonum og unnin i samrami vid gildandi
personuverndarloggjof. Upplysingar sem nyttar eru vid greiningu eru eingdngu notadar i pagu
verkefnisins og eru ekki nyttar til pjalfunar gervigreindarlikana. AIMgr gerir jafnframt kleift
ad skilgreina adgangsstyringar og tryggja ad medferd upplysinga uppfylli krofur um
personuvernd og 6rugga medferd upplysinga i skolastarfi. Pessi dhersla 4 6ryggi og faglega
medferd gagna var lykilforsenda fyrir aframhaldandi préun notkunar gervigreindar vid innra
mat leikskola.

Préunin opnar lika moguleika 4 ad byggja upp sameiginlegt greiningarverkferi fyrir leikskola
par sem gervigreind stydur vid innra mat, faglega igrundun og préun gaedastarfs. Meo frekari
proun gaeti slikt verkfaeri ordid mikilvaegt studningskerfi fyrir leikskola vida um land.

Verkefnid i Adalpingi ma pvi lita 4 sem fyrsta prounarskref 1 att ad lausn sem geeti nyst fleiri
leiksk6lum. Med aframhaldandi proun vaeri unnt ad adlaga kerfid ad 6likum adstaedum og
skapa vettvang par sem gogn ur leikskolastarfi nytast markvisst til mats, prounar og eflingar
gada i menntun.

Samhlida préun AIMgr var afram unnid med ChatGPT vid préoun og proéfun
spurningabankans, greiningaradferda og hugmynda sem nyttar voru vid uppbyggingu
lausnarinnar. ChatGPT gegndi pannig mikilvagu hlutverki sem préunar- og
honnunarverkfzeri 4 medan AIMgr var byggt upp sem sérsnidin lausn fyrir leikskolastarf.

4.2. Menntatorg

A seinni hluta verkefnisins hofst jafnframt proun 4 sérsnidnu verkfzeri til innra mats i
leikskolum med studningi gervigreindar undir heitinu Menntatorg. Markmidid var ad skapa
oruggan og adgengilegan vettvang par sem starfsfolk leikskola getur att faglegt samtal vid
gervigreind um starfsemi leikskolans og fengid studning vid igrundun, mat og umbotastarf.

Verkfaerid byggir 4 gagnvirku samtali par sem starfsfolk getur annad hvort skrifad eda nytt
raddupptoku til ad lysa starfi leikskolans. Einnig er unnt ad deila lj6smyndum Ur starfinu til
ad veita frekara samhengi vid greininguna. A grundvelli samtalsins vinnur kerfid faglega
matsskyrslu sem er @tlad ad stydja vid innra mat, faglegt samtal og markvisst umbdtastarf
innan leikskolans.

Vi0 préun og innleidingu Menntatorgs var lika horft til alpjodlegra leidbeininga UNICEF um
gervigreind og réttindi barna sem og leidbeininga UNESCO um ébyrga notkun skapandi
gervigreindar i menntun (UNICEF, 2021; UNESCO, 2023). | leidbeiningunum er 16gd
ahersla 4 ad gervigreind skuli stydja vid proska, ndm, patttoku og velferd barna, tryggja
oryggi peirra og fridhelgi einkalifs, studla ad sanngirni og jafnradi og undirbtia born fyrir
samfélag par sem gervigreind gegnir sifellt steerra hlutverki. bPessar dherslur falla vel ad



grunngildum Adalpings um lydraedi, patttdku barna og virdingu fyrir réttindum peirra
(UNICEF, 2021).

Préun Menntatorgs synir hvernig haegt er ad hanna gervigreindarlausnir sem taka mio af
faglegum, sidferdilegum og lagalegum krofum leikskolastarfs. Med pvi a0 sampetta 6fluga
personuvernd, notendavaent vidomot og studning vid faglega igrundun skapast grunnur ad
verkfeaeri sem getur stutt vid markvissara innra mat og eflt geedastarf i leikskélum.
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5. Innleiding og profanir

[ febraar 2026 dvaldi verkefnastjori tvo daga i leiksk6lanum par sem pingforsetum var
leidbeint i notkun ChatGPT og raett hvernig nyta maetti gervigreind i daglegu starfi,
skraningum og innra mati leikskolans.

A sama tima var framkvamd einfold parfagreining medal pingforseta (deildarstjora). bar var
kannad hversu miklum tima gerd helgarposta teki, hvada askoranir starfsfolk upplifdi vio
skraningar og midlun upplysinga og hvada tekiferi veru til ad einfalda og baeta verkferla.

Nidurstodurnar syndu ad toluverdur timi for i samantekt upplysinga, val 4 [jdésmyndum og
fragang skraninga. Einnig kom fram ad starfsfolk taldi mikilvaegt ad efla samremi i
framsetningu og audvelda tengingu skrdninga vid innra mat leikskolans. Nidurstodur
parfagreiningarinnar voru nyttar vid préoun greiningarferla, motun spurningabanka og
aframhaldandi préun gervigreindarlausna verkefnisins.

[ mars tbjo radgjafi verkefnisins kynningarefni i formi hljédglaerna sem starfsfolk gat nytt
sér eftir porfum vid innleidingu nyrra verkfaera. Hann hélt einnig tvo kynningarfundi med
pingforsetum par sem farid var yfir notkun AIMgr-kerfisins og hvernig nyta maetti pad vid
gerd helgarposta, skraningar og innra mat leikskolastarfsins. I kjolfarid gafst starfsfolki
teekifeeri til ad profa kerfid og nyta pad i tengslum vio eigin skraningar Ur starfi.

[ mars 2026 tti radgjafi fund med stjornendum og pingforsetum par sem farid var yfir
reynslu af notkun kerfisins, fyrstu nidurstodur profana og moguleika pess til ad stydja vid
innra mat og faglega préun innan leikskoélans.

A seinni hluta verkefnisins hofust lika fyrstu profanir 4 Menntatorgi. Pingforsetar og
stjornendur fengu taekiferi til ad profa hvernig haegt vari ad eiga samtal vio gervigreind um
starf leikskolans, nyta texta, raddupptokur og ljésmyndir sem grunn ad igrundun og f4 i
kjolfarid samantektir og drog ad matsskyrslum. Profanirnar nyttust til ad proa afram
spurningar, samtalsferli og framsetningu nidurstadna pannig ad verkfaerid samraemdist betur
porfum leikskolastarfs og innra mats. Jafnframt var 16g0 ahersla 4 ad kanna hvernig tryggja
matti oryggi, persdnuvernd og faglega medferd gagna vid notkun kerfisins.

[ profunum 4 AIMgr og Menntatorgi var 16gd ahersla 4 ad prounin byggdist 4 endurgjof fra
notendum. Verkefnastjori og sérfredingur verkefnisins unnu reglulega med verkfzrin og
reeddu 1 kjolfarid hvad virkadi vel, hvad matti baeta og hvada petti vantadi i samtalsferlid eda
framsetningu nidurstadna. bPessi samtdl voru hljodritud og send préounaradila lausnanna sem
vann Ur endurgjofinni, gerdi breytingar 4 kerfunum og lagdi fram nyjar atgafur sem sidan
voru teknar til notkunar og metnar 4 ny. Sému vinnubrdgd voru notud pegar starfsfolk
Adalpings profadi verkferin med sérfraedingi verkefnisins. Samtdl um reynslu starfsfolks,
notagildi verkfaeranna og mogulegar umbetur voru hljodritud og nytt sem grunnur ad
aframhaldandi préun. Med pessum hetti vard innleiding og profun verkfaeranna ad gagnvirku
prounarferli par sem reynsla notenda hafdi bein ahrif & métun lausnanna og préun peirra i takt
vid parfir leikskolastarfs.

[ verkefninu var unnid samhlida med ChatGPT, AIMgr og Menntatorgi. ChatGPT var einkum
nytt til ad proa og profa greiningaradferdir, spurningaramma og vinnuferla, AIMgr sem
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teeknilegur grunnur fyrir sérsnidnar lausnir og Menntatorg sem notendamidad verkfaeri sem
stydur vid innra mat, faglega igrundun og gerd matsskyrslna.
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6. N1durstodur

Verkefnid synir ad gervigreind getur nyst sem 6flugt verkfeeri til ad stydja vid innra mat i
leikskolum. Pessi nidurstada er i samremi vid alpjodlegar dherslur um ad skapandi
gervigreind geti stutt vid faglega proun og akvardanatdku i menntun pegar hin er nytt med
abyrgum hatti (OECD, 2021; UNESCO, 2023). Af peim markmidum sem sett voru vid
upphaf verkefnisins nadist ad proa og profa gervigreindarstudd greiningarferli sem byggja &
daglegum skraningum leikskolastarfs. Samhlida peirri adferdafradi voru proadar tveer
sérsnionar lausnir: AIMgr og Menntatorg. Verkefnid syndi lika fram & ad hagt er ad nyta
gdgn sem grunn ad markvissara innra mati, faglegri igrundun og préun gaedastarfs.
Nidurstodurnar eru i samrami vid rannsoknir sem benda til pess ad fagleg igrundun sé einn af
lykilpattum skolaprounar og ad markviss nyting gagna geti stutt vid sameiginlegt nam
starfsfolks og proun starfshatta (Fullan, 2020; Schon, 1983).

Helstu nidurstdodur verkefnisins benda til ad:

e skraningar sem leikskolar safna nl1 pegar geti verid mikilvaegur grunnur ad dypri
greiningu & starfi

e gervigreind geti hjalpad til vio ad draga fram mynstur i starfi sem annars gatu farid
fram hja og audveldad vinnu vid gerd kerfisbundins innra mats leikskola

e gervigreind geti stutt vid faglega igrundun med pvi ad setja fram spurningar sem
tengjast markmidum leikskolastarfs

e sérsnidnar lausnir, & bord vid AIMgr, geti skapad ny tekiferi til ad tengja gogn r
leikskolastarfi vid proun og gedamat i leikskélum

e samtalsmioud verkferi 4 bord vid Menntatorg geti audveldad starfsfolki ad nyta eigin
reynslu, skraningar og igrundun sem grunn ad innra mati og umbotastarfi.

Einn helsti leerdomur verkefnisins er ad taeknileg préun og fagleg préun purfa ad fara saman.
begar gervigreind er nytt til ad greina og tilka gogn Ur starfi og stydja faglega igrundun
skapast einnig taekiferi til ad skoda starfshatti, verkferla og dherslur med nyjum hatti.
Verkefnid syndi ad mestu ahrif gervigreindar felast ekki eingdngu 1 teekninni sjalfri heldur i
peim faglegu samradum, sameiginlegu nami og igrundun sem hun getur studlad ad medal
starfsfolks.

Reynslan ur verkefninu bendir jafnframt til pess ad drangursrik innleiding gervigreindar i
leikskolastarfi krefjist virkrar patttoku starfsfolks, skyrra markmida og ndins samstarfs milli
teeknilegrar og faglegrar prounar. Pegar pessir pattir fara saman skapast raunheaf tekifeeri til
ad nyta gervigreind sem studning vid innra mat, préun gedastarfs og aframhaldandi
skolaproéun.

Verkefnid lagdi pannig grunn ad nyrri nalgun vid innra mat i leikskdlum par sem gervigreind
stydur ekki adeins vid greiningu gagna heldur einnig faglega igrundun og markvisst
umbdtastarf. Samspil peirrar adferdafradi sem proud var i verkefninu og sérsnidnu lausnanna
AlMgr og Menntatorgs synir hvernig haegt er ad sampztta tekninyjungar og fagpbekkingu til
ad efla geedastarf 1 leikskolum.
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7. Ahrif 4 starf leikskolans

Verkefnid hefur studlad ad aukinni umredu um innra mat, gerd helgarpdsta,
uppeldisfraedilegar skraningar, l[jdsmyndun og almenna faglega préun innan leikskolans
Adalpings. [ umradum starfsfolks kom fram ad greiningar gervigreindarinnar hjalpudu pvi ad
sja starf leikskolans fra nyjum sjonarhornum og audveldudu faglegt samtal um skraningar,
aherslur og framkvamd starfsins.

bessi ahrif eru 1 samreemi vid eitt af meginmarkmidum verkefnisins, ad nyta gervigreind til ad
stydja vio faglega igrundun og gera innra mat markvissara og synilegra.

Med pvi ad nyta greiningu gagna ur daglegu starfi hefur verio haegt ao:

e stydja vid gerd kerfisbundins innra mats 4 leikskolastarfi
o efla faglegt samtal starfsfolks
e styrkja igrundun um starfshetti og dherslur i starfi med bornum

Vi0 préun og innleidingu verkefnisins komu jafnframt fram ahrif sem nadu lengra en
upphaflega var gert rad fyrir. begar gégn voru greind og skodad hvernig skraningar og
upplysingar nytast vid innra mat skapadist vidtek umrada um verkferla og skipulag starfsins.

Greining gagna med studningi gervigreindar hafdi pannig ahrif sem nddu ut fyrir pad verkefni
sem unnid var a0 hverju sinni. Breytingar 4 einum petti leiddu til endurskodunar & 6drum
pattum starfseminnar og skopudu jakvaed garudhrif innan leikskolans. Til deemis leiddi
vinnan til pess ad:

o verkferlar i skraningum og midlun upplysinga voru endurskodadir
e aukin umrada vard um hvernig gégn ur starfinu nytast i faglegri proun
e meiri dhersla var 10g0 4 gedi skrdninga og samrami i framsetningu upplysinga

bessi proun vard til pess ad verkefnio fol ekki eingdngu i sér proun gervigreindarverkfera
heldur einnig faglegt préunarferli innan leikskdlans par sem starfshettir, skraningar og
verkferlar voru endurmetnir i [josi nyrrar pekkingar og reynslu.

Reynslan bendir til pess ad notkun gervigreindar vid greiningu og tilkun gagna geti haft
vidtek ahrif 4 faglegt starf leikskola. Hun getur studlad ad aukinni igrundun, gagnryninni
umraodu, proun verkferla og markvissari nytingu gagna i pAgu gaedastarfs. Verkefnid
undirstrikadi jafnframt mikilvaegi pess ad sampatta personuvernd, upplysingadryggi og
sioferdileg sjonarmid fra upphafi vid proun og innleidingu gervigreindarlausna i
leikskolastarfi.

Ahrif verkefnisins folust pvi ekki adeins i proun nyrra teeknilausna heldur einnig i pvi ad
skapa nyja nalgun ad innra mati par sem gogn, fagleg igrundun og gervigreind vinna saman
ad markvissri préun gedastarfs. Reynslan ur Adalpingi bendir til ad pessi nalgun geti nyst
60rum leikskolum sem vilja efla innra mat sitt med druggri og abyrgri notkun gervigreindar.
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8. Midlun og framtidarmoguleikar

Verkefnid hefur verid kynnt innan leikskélans med reglulegum kynningum fyrir stjornendur,
pingforseta og starfsfolk par sem préun verkefnisins, greiningaradferdir og nidurstodur hafa
verid raeeddar. Virk patttaka starfsfolks i prounarferlinu hefur verid lykilforsenda innleidingar
verkefnisins og motunar peirra lausna sem proadar hafa verid.

Nidurstodur verkefnisins hafa jafnframt vakid ahuga utan leikskolans og eru moguleikar &
frekari midlun til annarra leikskola, fagfolks i menntakerfinu og haskélasamfélagsins til
skodunar. Verkefnid hefur synt fram & hvernig gervigreind getur stutt vid innra mat, faglega
igrundun og préun gedastarfs og par med skapad forsendur fyrir frekara samstarfi,
rannsoknum og prounarstarfi & pessu svidi. Verkefnid hefur lika lagt grunn ad aframhaldandi
samstarfi vid Haskolann & Akureyri um proun, midlun og mogulegar rannsoknir 4 notkun
gervigreindar vid innra mat 1 leikskolum.

Einnig hefur verid lagdur grunnur ad aframhaldandi proun adferda og verkfaera sem stydja
innra mat i leiksk6lum med studningi gervigreindar. Med aframhaldandi préun AIMgr og
Menntatorgs, asamt frekari préfunum i leikskolastarfi, gaetu ordid til 6flug studningsverkfzeri
sem nytast vid greiningu gagna, faglega igrundun, gerd matsskyrslna og markvissa préun
gaedastarfs.

Til framtidar felast medal annars eftirfarandi prounarmoguleikar:

e proa AIMgr afram sem sérhaeft greiningarverkferi fyrir leikskolastarf,

e proa Menntatorg afram sem samtalsmidad verkferi fyrir innra mat og faglega
igrundun,

o efla greiningarramma og spurningabanka sem stydja vid markvissara innra mat og
gadastarf,

e midla reynslu og nidurstodum verkefnisins til annarra leikskola og fagfolks i
menntakerfinu,

e byggja upp samstarfsnet leikskola um aframhaldandi préun, profanir og midlun
reynslu.

Verkefnid bendir til pess ad gervigreind geti ordid mikilvagt studningsverkfaeri vid proun
innra mats i leikskélum og studlad ad aukinni fagmennsku, markvissari igrundun og eflingu
gaedastarfs. Jafnframt hefur verkefnid synt fram 4 ad pegar fagpekking leikskdlakennara,
prounarstarf og ny taekni eru sampeett skapast ny tekiferi til skdlapréunar sem geta nyst
leiksk6lum vida um land.

Verkefnid i Adalpingi markar pannig fyrsta skref i proun nyrrar ndlgunar par sem gervigreind
er nytt med abyrgum heetti til ad stydja vid innra mat og faglega proun leikskodla. Su reynsla
og pekking sem skapast hefur i verkefninu getur ordid grunnur ad aframhaldandi préun,
rannsoknum og innleidingu sambaerilegra lausna i islensku leikskolastarfi.
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9. Lerdomar og alyktanir

Verkefnid veitti mikilvaega innsyn 1 hvernig gervigreind getur stutt vid innra mat i leikskolum
pegar proun og innleiding byggjast 4 nanu samstarfi vid fagfolk. Einn helsti l&erdomurinn var
ad arangurinn byggdist ekki fyrst og fremst 4 teekninni sjalfri heldur 4 pvi hvernig hun var
nytt til ad stydja faglega igrundun, samtal og préun starfsins.

Einnig vard 1jost ad proun gervigreindarlausna parf a0 fara fram samhlida faglegri proun
starfsfolks. Taeknin getur greint og skipulagt gogn, en faglegt mat, tilkun nidurstadna og
akvardanataka byggjast afram & pekkingu og reynslu peirra sem starfa med bornunum. Pessi
reynsla er i samraemi vid alpjodlegar leidbeiningar UNESCO (2023) um abyrga innleidingu
gervigreindar i menntun.

Verkefnid leiddi lika i 1j0s atridi sem komu verkefnateyminu & 6vart. Notkun gervigreindar
hafoi vidteekari ahrif 4 starf leikskolans en upphaflega var gert rad fyrir. Umraedur um
greiningu gagna leiddu til endurskodunar & skraningum, midlun upplysinga og 6drum
verkferlum og hofou pannig jadkveed ,,garudhrif* 4 starfsemina i heild. Einnig kom 1 1j6s ad
starfsfolk var & mjog olikum stad vardadi pekkingu, reynslu og sjéalfstraust i notkun
gervigreindar. Pad undirstrikadi mikilvegi pess ad skapa druggt ndamsumhverfi par sem
starfsfolk getur laert 4 eigin hrada, spurt spurninga og profad nyjar leidir.

Reynslan bendir lika til pess ad vid samberileg prounarverkefni vaeri gagnlegt ad leggja enn
meiri dherslu 4 undirbiining innleidingar og markvissan studning vid starfsfolk fra upphafi.
Jafnframt veeri askilegt ad gefa meiri tima til profana og endurgjafar pannig ad lausnirnar
geti proast enn frekar 1 samspili vid parfir notenda.

Nestu skref felast i aframhaldandi proun og profun AIMgr og Menntatorgs 1 samstarfi vid
leikskélann Adalping og Haskolann 4 Akureyri. Ahersla verdur 16gd 4 ad efla
greiningarramma, spurningabanka og notendaupplifun og kanna hvernig lausnirnar geti nyst
fleiri leiksk6lum. Reynslan ur verkefninu bendir til pess ad pessi ndlgun geti ordid mikilvegt
framlag til prounar innra mats og gadastarfs i islenskum leikskolum.
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10. Nyskopunargildi

Nyskdpunargildi verkefnisins felst i proun nyrrar nalgunar vid innra mat i leikskélum par sem
gervigreind er nytt til ad greina og tulka gdgn ur starfi og stydja vio faglega igrundun
starfsfolks. Verkefnid byggir 4 peirri hugmynd ad gogn ur leikskolastarfi, svo sem
uppeldisfraedilegar skraningar, l[jdsmyndir og annad efni ur daglegu starfi, geti ordid grunnur
ad markvissari greiningu og proun skodlastarfs. Pessi nalgun endurspeglar jafnframt
alpjodlegar aherslur um ad gervigreind eigi fyrst og fremst ad stydja vid faglegt starf og
akvarOanatdku fremur en ad koma i stad hennar (OECD, 2021; UNESCO, 2023).

Nyskdpun verkefnisins felst po ekki eingdngu i notkun gervigreindar heldur i sampaettingu
teekninnar vid faglegt starf leikskola. Ahersla var 16gd 4 ad proa verkfaeri sem stydja vid
faglegt samtal, igrundun og dkvardanatoku fremur en ad koma i stad faglegs mats starfsfolks.
Med pvi verdur til ny vinnuadferd par sem gogn verda synilegri, adgengilegri og nytanlegri i
préunar- og umbotastarfi.

Verkefnid skiladi einnig proun tveggja sérsnidinna lausna, AIMgr og Menntatorgs, sem voru
motadar 1 nanu samstarfi fagfolks ur leikskolastarfi og teekniadila. St samvinna lagdi grunn
ad verkferum sem taka mid af porfum leikskdla, krofum um persénuvernd og mikilvaegi
faglegrar igrundunar.

Verkefnid er medal fyrstu tilrauna hér 4 landi til ad proa sérhaefdar gervigreindarlausnir fyrir
innra mat i leikskélum. Nyskdpunargildi pess felst pvi badi 1 peirri adferdafraedi sem proud

var og 1 peim lausnum sem skapadar voru og geta ordid grunnur ad frekari préoun innra mats

og gedastarfs i islenskum leikskolum.
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11. Fravik fra upphaflegri aatlun

Verkefnid proadist ad hluta med 6drum haetti en upphaflega var gert rad fyrir, sem er edlilegt
i prounarverkefni par sem nyjar adferdir og taekni eru profadar. I upphafi var gert rad fyrir ad
vinna fyrst og fremst med greiningu gagna i almennum gervigreindarverkfeerum. begar leid 4
verkefnid vard hins vegar 1jost ad porf var a sérsnidinni lausn sem taeki betur mid af sérstéou
leikskolastarfs og gerdi jafnframt kleift ad vinna med ljésmyndir og dnnur gégn innan druggs
og afmarkads umhverfis.

[ framhaldinu héfst samstarf vid honnud AIMgr um préun sérsnidinnar lausnar fyrir
verkefnid. Su dkvordun markadi dkvedin timamot par sem dherslan faerdist fra profun
almennra verkfeera yfir i uppbyggingu sérhaefos kerfis og proun adferdafraedi sem hegt er ad
proa afram og adlaga ad porfum leikskola.

bott pessi breyting feeli 1 sér fravik fra upphaflegri datlun styrkti hun verkefnid. Hun skapadi

betri forsendur fyrir 6ruggri medferd gagna, markvissari greiningu og aframhaldandi préun
lausna sem geta nyst fleiri leikskolum.
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12. Framhald

pott pessu styrktimabili sé lokid heldur prounarvinna verkefnisins afram. A komandi skolaari,
2026-2027, verdur afram unnid ad préun, profun og innleidingu peirra lausna sem ordid hafa
til 1 verkefninu.

Ahersla verdur 16gd 4 4framhaldandi préun AIMgr og Menntatorgs. Byggt verdur 4 peirri
reynslu sem aflad hefur verid og unnid ad pvi ad efla notagildi lausnanna. Jafnframt verdur
préun greiningarramma, spurningabanka og vinnuferla haldid afram til ad styrkja innra mat,
faglega igrundun og umbdtastarf.

Nesta prounarskeid mun einnig fela 1 sér frekari profanir & pvi hvernig gervigreind getur stutt
vid skraningar, greiningu gagna og faglegt samtal innan leikskola. Markmidid er ad tryggja
ad lausnirnar proist afram i takt vio raunverulegar parfir leikskolastarfs.

Til lengri tima 1itid er markmidid ad proa lausnir sem geta stutt vid innra mat og gaedastarf
leikskola vidar 4 landinu. Reynslan ur verkefninu bendir til pess ad pegar gervigreind er
proéud i nanu samstarfi vio fagfolk geti hun ordid 6flugur studningur vid faglega igrundun,
markvissari nytingu gagna og aframhaldandi skolapréun.
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13. Kostnadur og fjarhagsyfirlit

Verkefnid var unnid innan sampykkts fjarhagsramma. Minnihattar tilfeerslur urdu milli
kostnadarlida, en paer h6fou ekki ahrif & heildarkostnad verkefnisins eda markmid pess.

Hugbunadur, gervigreindarpjonustur og taeknileg uppbygging 550,000 kr.
Skyrslugerd og midlun nidurstadna 300,000 kr.
Laun og auka kostnadur Adalpings vegna verkefnis 2.100,000 kr.
Aodkeypt sérfredipjonusta 1.750,000 kr.
Rédstefnur og kynningar 300,000 kr.

Samtals 5.000,000 kr.



bakkir

Vi0 viljum pakka starfsfolki leikskolans Adalpings, pingforsetum, stjérnendum, radgjéfum

og samstarfsadilum fyrir patttoku, studning og mikilvaegt framlag til verkefnisins. Arangur

verkefnisins byggoist & samvinnu, fagmennsku og vilja margra einstaklinga til ad leggja sitt
af morkum til préunarstarfsins.

Sérstakar adstedur einkenndu upphaf verkefnisins pegar Hérour Svavarsson, leikskolastjori
Adalpings og einn af frumkvodlum verkefnisins, 1ést skyndilega. Pratt fyrir sorg og afall
syndu starfsfolk og samstarfsadilar verkefnisins mikla seiglu og stadfestu med pvi ad halda
afram peirri prounarvinnu sem hann hafoi att storan patt i ad leggja grunn ad.

bessi skyrsla er jafnframt vitnisburdur um pann kraft sem felst i sameiginlegri syn, samvinnu
og tru & mikilveegi stodugrar proéunar i pagu barna, fjolskyldna og leikskolastarfs. Hun er lika

tileinkud minningu Hardar Svavarssonar, sem atti frumkvadi ad verkefninu og lagdi grunn ad
peirri vegferd sem hér er lyst.

Dagsetning 30. Jini 2026

Kk D{@ f-i'ﬁ/,'fj e o LA Ws &'m's i &/

Undirskrift verkefnisstjora ~ Undirskrift sérfredings Undirskrift leikskolastjora
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